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Protokoll: Themenwolke

Am 2.2.09 gab es ein reflektierendes Treffen des UXHH-Roundtables. Eine der Arbeitsgrup-
pen beschaftigte sich damit, was fur Themen im Umfeld von User Experience gibt und was
die Teilnehmer noch interessieren konnte. Das umseitige Diagramm ist nicht vollstandig,

sondern eine Situationsaufnahme zu diesem Zeitpunkt und fur diese Arbeitsgruppe.

Erganzend noch zwei Links zu weiteren Definitionen (und Diagrammen!):

« Kimmy Paluch: What Is User Experience Design
http://www.montparnas.com/articles/what-is-user-experience-design/

« Jesse James Garrett: The Elements of User Design

http://www.jjg.net/ia/elements.pdf

Und nicht weil sie passen, sondern, weil ich sie erwahnt habe und so gut finde:

http://www.fatdux.com/how/our-web-dogma/

Andy Adiwidjaja (mail@adiwidjaja.com)
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