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=> 2 Probleme 

Anforderungen sind 
   aus Implementationssicht formuliert  

 aus Anwendersicht oft unverständlich 

   falsch 
 oder zumindest nicht vollständig und korrekt 
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Stories in XP 

5 UP'08 – Naumann, Obendorf: Extreme Gebrauchstauglichkeit 



Szenarien 
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2 Probleme – 1 Lösung:  
Szenarien als Entwurfsmittel 

Anforderungen sind 
   aus Implementationssicht formuliert  

 aus Anwendersicht oft unverständlich 
 Einbindung von Kontext 
 Bezugnahme auf Aufgaben  

   falsch 
 oder zumindest nicht vollständig und korrekt 
 Aushandlungsprozess mit allen Beteiligten 
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Das „erweiterte Entwicklungsteam“ 
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