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Rapid Prototyping

Allgemein

Ursprung

Urspringlich fir Maschinenbau erfunden
Holz, Metall, Kunststoffe, Beton, ...

Danach Softwareentwicklung

frihzeitiges Feedback bezlglich der
Eignung eines Losungsansatzes

Eigenschaften eines Prototyps

Konzept, nicht Design

schnell

preiswert

oft minimaler Funktionsumfang

oft iterativ (in kurzen Abstanden)

grafische Komponenten nur sehr rudimentar
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Rapid Prototyping

Rapid Prototyping

Ziele des Prototypings

Forschung, Suche nach Méglichkeiten

Evaluation von Lésungsansatzen,
Ideen (proof of concept), Teilprobleme

Iterativ — Evolutionar
Anforderungsanalyse + Definition Funktionsumfang
Sonstige Spezifikation

Aufwandsschatzung

Arten von Prototypen
statisch oder dynamisch

Horizontale Prototypen
Nur eine Ebene (sehr vollstandig)
z.B. GUI-Simulation in voller Breite, jedoch kaum Funktionalitat

Vertikal Prototypen
nur eine Funktionalitat, sehr detailiert, Rest nur angedeutet

z.B. Checkout mit GUI, Payment, DB
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Rapid Prototyping

Prototyping auf Papier

Positiv Negativ
Schnell zu erstellen Standige Anderungen kénnen
Keine 'Hurde' aufwandig werden
Spielend Interagieren Weit von Realitat entfernt
Wahrend der Test-Session &nderbar Keine Module / Master

Nicht 'interaktiv'
Dokumentation oft schwierig

I_3esonders wenn mehrere Leute
Anderungen durchfihren

= Besonders flr frilhe Projektphasen geeignet
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Rapid Prototyping

Klassischer HTML Prototyp

Positiv Negativ
kann sehr gut zum endglltigen @ Aufwand kann ausufern e
Produkt passen Standige Anpassungen
interaktiv werden immer schwieriger
Aufwand kann sich in Grenzen halten Spezifikation eher schlecht
(richtige Tools) gute Tools sind teuer

= Kann fur Webprojekte empfehlenswert sein
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Rapid Prototyping

PowerPoint

Positiv Negativ

Sehr viele Leute kdnnen Anderungen durch viele
Anderungen durchflihren Leute kann nachteilig sein

Interaktiv Auflésung der Darstellung
entspricht nicht Realitat

Spezifikation eher schlecht

+/- Kann dem Produkt optisch nah oder Keine 'Master'/ Modules
fern sein

= nur fur sehr grobe Prototypen tauglich
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Rapid Prototyping

Visio
Positiv Negativ
Realitatsnaher als PowerPoint Proprietares Dateiformat
(Contentmenge / Screen) (schlechter Export)
Modules / Masters Spezifikation eher schlecht

teuer

» Oft besser als PowerPoint
=  Wird recht haufig eingesetzt
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Rapid Prototyping

Positiv

Mudule / Master
PDF-Export
verlinkbar
Kommentare mdglich
interaktive Formulare

lllustrator

®

Durchschnittlich gut fir Anderungen

= FUr Grafik-lastige Prototypen

Negativ

Keine Multi-Page Dokumente
Schwierig zu erlernen
Spezifikation eher schlecht
Teuer
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Rapid Prototyping

Photoshop

Positiv Negativ

Layer (als Master) @ Sieht 'zu fertig' aus e
High fidelity moglich (Kreativitats-Bremse)

Schlecht zu andern

Nicht interaktiv

Spezifikation schlecht

Teuer

* Fast nur fur Design-Vergleiche sinnvoll
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Rapid Prototyping

Axure RP pro

Rapid Prototyping mit Axure RP pro
hauptsachlich horizontales Prototyping

keine Anbindung an Datenbank oder
anderes Backend madglich.

statisch und dynamisch

Enthaltene Werkzeuge
Wireframes (Mock-Up, Kdrperkanten)
Layout, Navigation,

Flussdiagramme Axure RP PrO 4

fir dynamische Prototypen

Arbeitsergebnisse: WWW.axure.com
HTML-Prototypen
Spezifikationen (.doc)
mit Screenshots, Diagrammen, Anmerkungen
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Rapid Prototyping

Axure RP pro

xure Erstellung FlowDiagram in Axure
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Rapid Prototyping

Axure RP pro

Positiv Negativ

Schnell @ Einarbeitung e
LoFi + HiFi Prototypen Eventuell teurer

Master

Interaktiv (auch Formulare)
Gute Austauschbarkeit (html)
Sehr gute Spezifikationen
Sehr schnell zu dndern
Shared Projects (Repository)
Frihe bis spate Projektphasen

= Perfekt fir Website-Prototyping

Rapid Prototyping Tools - Mai.2008 Seite 13



www.trolltech.no



Rapid Prototyping

Qt Toolkit

Trolltech Qt 4.x @

NOKIA

(onnecting Peaple

e Klassenbibliothek / Framework
- Sehr gut fur RP geeignet

o C++ Bibliothek, neuerdings auch Java, Python (PHP, Ruby,...)
e Qt-Script (ECMASCcript)

e GUI-Elemente: native, custom, skins

e Font-Engine, Drucksystem, PDF Backend
e Netzwerk: TCP/IP Stack, SSL

e HTML Renderer-Engine (WebKit)

e SQL-Datenbankanbindung

e OpenGL, SVG, XML, ...

e i18n,i11n, Test-Tools, ...
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Rapid Prototyping
Qt Anwendungsbeispiele
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Rapid Prototyping

KDE 3.5

Beispiel: KDE

Total Mamory:
Memory In Usa:

2 SuperKaramba Themes BE®

| show: [au -]

KDE 3.5.x Guide
Y¥ou have heard of them, but have you ever find them useful? You will. )

Once you start using one SuperKaramba desktop applet, you will Get New. Stufr

inevitably look for more. There are many applets available through "Get 7 Download new themes.
New Stuff" button (see SuperKaramba configuration window on the right) or

at http:/lkde-look.org. New Stuff...

Before you head there, let me intoduce to you some of my favorite applets:

mo TU WO TH R SASU
12348
E 1 B 5w mnia
13 M 18 16 17 98 18
[EOE]ESET) a4 25 a6
21 28 EHERED

March 2006 Open Local Theme

* milo calendar - reads your iCal file and displays "busy" days. Add local theme to the list

*+ a-ffoto - demonstrates your favorite photos (no hand-resizing needed)

* crystal monitor - displays system statistics
* 15 squares - a game | played before "mines" became available -

* liquid weather and, lastly, a tiny controller for Kaffeine media player.

] Crystal Monitor 6.0
% Info center whit infos about your distro,

procesor, memory, disk usage, clock,
network...

4 AddtoDesktop | @ Close |

p—
Trash
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Rapid Prototyping

Qt Eigenschaften

: connect( Object1, signal1, Object2, slot1
Objectt

Horizontales und vertikales Prototyping — connect( Object1, signalt, Object?, slot2)
signal2 (’m
Statisch und dynamisch signalt
. ——p slotl
Qt-Designer L—5 soe
GUI - Layoutmanager, Size-Policy... ) e
signall | connect( Object!, signal2, Objectd, slot1 )
Signals + Slots (" Objectd )
Kommunikation zwischen Objekten o
(GUI, Non-GUI) —_— —
'verdrahten' per Maus ¥ soz
connect( Object3, signall, Objectd, slom?’\&

Nahtloser Ubergang zwischen Prototyp und Produktentwicklung

Kommerzielle und OpenSource Versionen
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Rapid Prototyping

ALLES GANZ EINFACH! ©

Designer
(QtDesigner)
Entwickler
(Eclipse, Visual Studio)
Texter/Ubersetzer
(QtLinguist)

..arbeiten unabhangig

verschiedene GUIs fur das
gleiche Anwendungs-
Backend

z.B. fur Tests
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Qt Compiling

Designer Linguist

*grc *ui ¥.pro Makefila ¥t tls
(XML} (XML (Text) (Text) [XML) [XML)

I
i qrc_*.cpp  ui_*.cpp

Programm

Praprozessor Bibliothek

Compiler
Linker
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Rapid Prototyping

Trolltech Qt 4.x

Positiv Negativ

Schnell Keine speziellen Tools

HiFi (perfekt) @ flr Spezifikationen e
Interaktiv (im Designer)

Horizontal + vertikal Teuer fur kommerzielle Projekte

Schnell zu andern
Computer + Mobile
Versionierung (Repository)
Alle Projektphasen

In vielen Fallen kostenlos

= Perfekt fUr Software-Applikationen
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Ende :)

Vielen Dank flr die Aufmerksamkeit!

Fragen?
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